Вопросы к экзамену

по курсу «Программирование»

для студентов 1 курса (2 семестр) 
специальности 1-31 03 03-01 «Прикладная математика 
(научно-производственная деятельность)»

1. Основные этапы реализации программ на языке С
2. Базовые элементы языка программирования С, комментарии и их  использование
3. Концепция типа данных: встроенные и пользовательские типы данных, простые и структурированные типы данных
4. Целочисленные типы данных, представление в памяти целочисленных типов данных
5. Вещественные типы данных
6. Элементарный ввод-вывод данных
7. Основные операции языка С
8. Преобразование типов при присваивании и в выражениях, явное приведение типов
9. Условный оператор if и инструкция множественного выбора switch
10. Операторы цикла в языке С
11. Бесконечные циклы. Инструкции break и continue, особенности их работы в различных конструкциях циклов
12. Понятие указателя в языке С
13. Операторы взятия адреса и разыменования
14. Арифметические операции с указателями, сравнение указателей
15. Указатели на указатели
16. Определение и инициализация массивов, одномерные массивы
17. Двумерные и многомерные массивы
18. Указатели и одномерные массивы
19. Указатели и двумерные массивы
20. Методы доступа к элементам массивов
21. Указатели на массивы, массивы указателей
22. Понятие строки в языке С, объявление и инициализация строк
23. Доступ к элементам строки по индексу и через указатели
24. Функции в языке С: имя и тело функции
25. Возврат значений из функций
26. Передача параметров в функции
27. Механизмы передачи параметров в вызываемую функцию и из вызываемой функции
28. Передача указателей в функции и возврат указателей из функций
29. Прототипы функций
30. Передача параметров в функцию main()
31. Область определения и видимость идентификатора
32. Локальные и глобальные переменные, их области видимости
33. Статические переменные
34. Многофайловая компиляция (проекты)
35. Функции преобразования данных
36. Стандартные математические функции
37. Функции для работы со строками символов
38. Функции для работы с блоками памяти
39. Шаблон структуры и структурные переменные
40. Оператор typedef описания собственного типа данных
41. Доступ к элементам структуры, вложенные структуры
42. Массивы структурных переменных
43. Использование структур в функциях
44. Объединения (union)
45. Перечисления (enum)
46. Препроцессор языка С
47. Директивы препроцессора включения файлов
48. Директивы препроцессора определения макрокоманд (макросов)
49. Директивы препроцессора условной компиляции
50. Статическое и динамическое распределение памяти, функции динамического выделения и освобождения памяти
51. Динамическое выделение памяти для массивов и структур
52. Файлы в языке С: двоичные и текстовые файлы, режимы открытия файлов
53. Доступ к файлам через поток ввода-вывода
54. Префиксный доступ к файлам
55. Понятие динамической структуры данных
56. Реализация и виды списков
57. Стандартные процедуры обработки списков
58. Управление файлами, директориями и накопителями
59. Организация рекурсии в языке С, поиск файлов в каталогах
60. Библиотека графики
В билете два теоретических вопроса и задача.

